Интеллектуальная игра «Морской бой»
Игра для двух команд, для детей старшего, среднего и младшего возраста (меняя вопросы, можно сделать игру на любой возраст).
Реквизит:
-Поля для морского боя – 4 шт. (2 больших и 2 маленьких)
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-Маркер
-2 ручки для команд
Подготовка к игре
· Для проведения этой игры требуется 3 проводящих: первый – задает вопросы, следит за временем и отмечает изменения «в море» на больших полях;  второй и третий расходятся по командам. После выстрелов они будут говорить первому проводящему попал или нет в них соперник.
· Командам раздается по листу бумаги, на котором уже расчерчено поле для морского боя. Командам дается 5-7 минут для того, чтобы расположить свои корабли, мины (мин не должно быть много. 3-5 будет достаточно) и выбрать капитана команды. Также, команда должна придумать себе название. По истечении времени, команды отдают листочки проводящим, предварительно подписав их.
Правила игры:
Команды «стреляют». На обсуждение хода команде дается 30 секунд. Координату выстрела сообщает капитан. Если команда промахнулась, ход переходит к сопернику. Попав, игроки должны ответить на вопрос. В случае верного ответа, считается, что команда потопила палубу/корабль (если это однопалубник)  и игроки этой же команды продолжают стелять. Если же ответ не верный, считается, что она не сумела потопить  палубу/корабль; ход переходит к противнику.
Команда, наступившая на мину соперника, должна потопить либо 1 палубу корабля либо корабль (однопалубник). Ход переходит сопернику.
[bookmark: _GoBack]Побежает команда, которая сумеет потопить все корабли своего соперника.
