Поглощение
Игра предназначена для детей старшего возраста. Оптимальное количество участников – 30-35 человек, минимальное количество – 12 человек.
Реквизит:

1. бумага формата А7 (1/8 от А4) 126 штук на 6 команд,  40 штук на 4 команды

2. лист ватмана

3. ручки или карандаши по 1 на каждую команду

4. секундомер

5. свисток

Подготовка к игре:

Дети делятся на 6 команд. Если количество людей от 12 до 20 – на 4 команды. То есть в команде должно быть не менее 3 человек. Можно, конечно, разделить и на нечетное количество, но в таком случае игра пройдет быстро и предсказуемо. Придумывается название команды (фирмы). Эти названия записываются на листе ватмана. Не экономьте место, кроме названий, на ватмане больше ничего не будет.
Каждая команда занимает удаленное от остальных место. Посередине помещения ставится стол – «стол переговоров», вокруг стола выставляются стулья по количеству команд.

Для удобства, описание игры будет рассчитано на 6 команд.

Командам раздаются листы (А7) по 21 штуке, если команд 6, по 15, если команд 5, по 10 на 4 команды. Эти листочки будут символизировать акции. Задача команд, на данном этапе, распределить акции среди всех групп. Для этого необходимо сформировать рейтинг команд – распределить места, опираясь на субъективное командное мнение. Далее названия команд записываются на соответствующем количестве листочков.
Например:

Фирма А получила 1 место в рейтинге, поэтому ее название пишется на 6 листочках. Команда В – 2-е место – 5 листочков, С – 3-е место – 4 листочка и т.д.
Своя команда тоже участвует в этом рейтинге, и акций она получает соответственно месту.

Все эти действия происходят в каждой команде, независимо от остальных. Те акции (21 штука), которые подписала команда себе и другим, остаются внутри команды. Таким образом, общее количество акций на каждую из команд неизвестно.

Собственно игра:

Игра идет по циклам: 1 – обсуждение в командах, 2 – торги, 3 - обсуждение в командах, 4 – торги и т.п.

Основная цель каждой команды – «поглотить все остальные». Сделать это можно, последовательно собирая контрольные пакеты их акций (51% от общего количества выписанных акций на данную группу). То есть если на команду выписано всего 20 акций, то для поглощения необходимо собрать не менее 11.
Во время обсуждения каждая команда должна решить, кто идет на переговоры (с условием, что один и тот же человек не имеет права два раза подряд ходить на переговоры, а также каждый игрок обязан побывать на переговорах хотя бы один раз), какие акции нести на торги, на какие акции их менять во время торгов. 
Во время торгов, которые происходят за столом переговоров, по одному представителю от команд вступают в переговоры и обмены акциями в свободном порядке. Все остальные участники не имеют права подходить к столу, они должны оставаться на своих местах. На торги приносят по 2 акции, они кладутся на стол надписью вниз. По сигналу ведущего, акции переворачиваются, и торги начинаются (ограничение – участникам после предъявления акций не разрешается касаться стола и акций руками, сам процесс обмена осуществляет ведущий-посредник, с согласия обеих сторон; в противном случае просто невозможно контролировать процесс и обеспечивать порядок). Обмен проходит только 1 к 1. Запрещено обменивать акции, выписанные на одну и ту же фирму в связи с бессмысленностью этого действия (если на игровом столе остаются только такие акции, то они изымаются ведущим). Если по истечении срока, установленного ведущим на торги, какие-то акции оказались не обмененными, то они отбираются ведущим, как бумаги, не представляющие никакой ценности – их никто не хочет брать. Обмененные акции передаются в группу и в данном раунде больше не используются. Покинуть стол переговоров можно только по окончании всех торгов. То есть, если кто-то поменял свои акции досрочно, он остается на месте.
Перед каждым новым этапом торгов можно обратиться к ведущему с заявлением о поглощении формы. Процедура происходит следующим образом: ведущий, получив информацию о планах группы на поглощение ею другой, просит предъявить соответствующие акции. Проверив количество и соответствие акций, он обращается к лидеру группы, оказавшейся в зоне риска, с просьбой предъявить их собственные акции в своей группе. Если их количество меньше того, что предъявлено группой, идущей на поглощение, то ведущий обращается к другим группам с просьбой предъявить акции «группы риска», которые имеются в их распоряжении. В случае, если группа-поглотитель действительно набрала контрольный пакет акций, то группа-жертва:

1. прекращает свое существование

2. передает все имеющиеся у нее акции группе-поглотителю

3. в случае согласия сторон, вливается в ее состав

4. все акции поглощенной группы переписываются на имя группы-поглотителя.
Название команды, которую поглотили, вычеркивается на ватмане и обе команды (поглотитель и жертва) обводятся маркером.

Если выясняется, что контрольный пакет акций не набран, то игра продолжается дальше без последствий, за исключением того, что теперь всем известно о планах и возможностях некоторых групп и общем количестве акций одной из фирм.
Для начала нужно провести пробные торги, чтобы все участники поняли правила. Обмененные во время пробных торгов акции возвращаются на прежнее место.

Ведущий должен четко контролировать время обсуждения (от 30 секунд до 1,5 минут) и время торгов (от 15 до 30 секунд). Начало и окончание торгов обозначается свистком. За 10 секунд и за 5 секунд до торгов команды предупреждаются о скором начале торгов. Время зависит от количества команд, от скорости их реакции. С уменьшением количества команд, время, соответственно, уменьшается. Когда в игре остается 2 команды, время на торги должно составлять 5 секунд.
В игре предусмотрена достаточно жесткая система штрафов:

1. за опоздание на торги – одна акция (любая, на усмотрение команды)

2. за касание стола руками во время торгов – 1 акция (любая, на усмотрение команды
3. за ведение «теневых» переговоров – 1 акция с каждой команды-участницы

4. если по истечении срока, установленного ведущим на один раунд, какие-то акции оказались не обмененными, они выбывают из игры

Все эти акции остаются у ведущего и в игре больше не участвуют.
Команда, которая во время игры лишается всех акций (которой не с чем идти на торги), выбывает из игры.
Игра заканчивается только в том случае, если в игре остается только одна команда.

